Regulamin Gry i Konkursu "HackDefense"

Z okazji Dnia Bezpiecznego Internetu 2025, wydawnictwo ITSTART oraz spotka Radikate
organizujg konkurs dla mtodziezy szkét ponadpodstawowych i najstarszych rocznikow
szkoty podstawowe;.

1. Organizator konkursu
o Organizatorem konkursu sg:

A. Wydawnictwo ITSTART S.C. z siedzibg w Piekarach Slaskich, ul. Jaracza 10,
41-948 Piekary S'laskie, email: itstart@itstart.pl, tel. 695672072, 609086633

B. Radikate sp.z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Aignera 4A/108, 00-710
Warszawa.

o Partnerzy konkursu:

A. PIEKARY.NET ul. Bytomska 159 41-940 Piekary Slaskie, biuro@piekary.net,
tel. 32630 70 01,
B. PPCom Spétka z o.0. ul. Ligocka 66 lok. 11l 40-569 Katowice

o Patronati Partnerstwo merytoryczne objeto:

Polskie towarzystwo Informatyczne (PTI) Oddziat Gornoslaski
Uniwersytet Slaski w Katowicach

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

40-007 Katowice, ul. Bankowa 14

https://pti.org.pl/

i
Wydziat Nauk Scistych i Technicznych Uniwersytetu Slaskiego

w Katowicach

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
40-007 Katowice, ul. Bankowa 14

https://us.edu.pl/wydzial/wnst
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2. Strona konkursowa

Gtéwna strong konkursu, na ktérej bedg sie pojawiac¢ wszelkiego rodzaju informacje na
temat zasad uczestnictwa w konkursie oraz wszystkie sprawy organizacyjne jest:
https://itstart.pl/konkurs/

3. Cele konkursu

Celem konkursu jest promowanie bezpiecznego korzystania z Internetu oraz edukacja w
zakresie cyberbezpieczenstwa. Zachecamy wszystkich do udziatu
i sprawdzenia swojej wiedzy na temat bezpiecznego korzystania z cyfrowego Swiata
poprzez zagranie w naszg gre ,,Hack Defense”.

4. Uczestnicy

o Do gryikonkursu zapraszamy przede wszystkim uczennice i uczniéw
z wojewodztwa Slgskiego i opolskiego. Gracze z innych wojewddztw sg takze mile
widziani.

o Konkurs skierowany jest do uczniow szkoét podstawowych i ponadpodstawowych w
wieku od 14-tu do 20-tu lat (roczniki 2004-2011).

(s

. Przebieg konkursu:

o Pierwszy etap konkursu (etap szkolny) rozpoczyna sie 11.02.2025 i trwa az do
14.02.2024. W tym czasie uczniowie indywidualnie graja w gre HACK DEFENSE
zawierajgcag tresci i zadania z cyberbezpieczenstwa.

o Gracze chcacy wzig€ udziat w konkursie i chcgc wzig€ udziat w drugim, finatowym
etapie, muszg sie zarejestrowac przed rozpoczeciem gry podajac swoje dane: imie i
nazwisko, adres email, nazwe szkoty i adres oraz dane opiekuna (nauczyciela).

o Uczestnicy rywalizujg, zdobywajgc punkty za poprawne wykonywanie zadan w grze.

o Whyniki uczestnikdéw sg automatycznie rejestrowane i porzgdkowane w rankingu,
ktory jest prezentowany w grze.

o Zkazdejzarejestrowanej szkoty zostanie wytonionych trzech uczniow, ktérzy
zdobedg najwieksza liczbe punktéw w grze. Ci uczniowie moga reprezentowac swoja
szkote w kolejnym etapie. Zesp6t musi sktadacé sie z trzech oséb.

o Organizatorzy konkursu wskazujg 20 zespotoéw, ktére w etapie szkolnym otrzymaty
najwyzszg liczbe punktow.

o Jezeli na ostatnim miejscu listy najlepszych zespotdw znajdzie sie kilka szkét z taka
sama liczbg punktéw, co spowoduje, ze tych zespotow bedzie wiecej niz 20,
wszystkie te zespoty przechodzg do Il etapu, tj. jezeli na 20. miejscu listy bedzie np.
pie¢ zespotéw z tg sama liczbg punktow, wszystkie pie¢ przejdzie do Il etapu


https://itstart.pl/konkurs/
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Gre mozna pobrac¢ za darmo z jednego z linkdw podanych ponizej w pierwszym dniu

obchoddéw ,,Dnia Bezpiecznego Internetu 2025”. Gra dystrybuowana jest w formie

rozpakuj i graj bez instalacji: https://itstart.pl/konkurs/

O

Po kliknieciu w wybrany link otwiera sie strona, na ktorej klikamy przycisk
Pobierz.

Nastepnie moze pojawic¢ sie komunikat o tresci: Nie mozna przeskanowaé
pliku w poszukiwaniu wiruséw, klikamy przycisk Pobierz mimo to.

Po pobraniu zestawu plikow: HackDefense_Build.zip, rozpakowujemy
archiwum na kazdym komputerze gracza np. na Pulpit komputera.

Otwieramy powstaty folder, z ktérego uruchamiamy plik startowy o nazwie
HackDefense.exe.

W zaleznosci od posiadanego systemu operacyjnego, moze zostac
wyswietlony komunikat o tresci: System Windows ochronit ten komputer,
klikamy link: Wiecej informacji, a nastepnie przycisk: Uruchom mimo to.

Po uruchomieniu, mozna podejs¢ do gry.

0d 11.02 do 14.02.2025 uczniowie moga bra¢ udziat w konkursie zaznaczajac
opcje BIORE UDZIAL W KONKURSIE bezposrednio w grze, gdzie muszg sie
zarejestrowac do pierwszego etapu pod nadzorem opiekuna szkolnego.

Mozna tez gra¢ bez udziatu w konkursie nie zaznaczajgc opcji udziatu.
Uczestnicy turnieju przechodzg gre do konca i otrzymuja indywidualny wynik.

Najlepsi gracze zostang zaproszeni na wielki finat, gdzie podczas konkursu
wiedzy zostang wytonieni zwyciezcy.

Do 28 lutego 2025 r. organizatorzy na podstawie wynikow w grze wskazg w kazdej

szkole trzech uczniéw, ktérzy zdobyli najwieksza liczbe punktow. Uczniowie Ci moga

reprezentowac swoja szkote w kolejnym |l etapie. Zespot musi sktadac sie z trzech

0sob.

Organizatorzy konkursu wskazujg 20 zespotéw, ktore w etapie szkolnym otrzymaty

najwyzszg liczbe punktéw.

Finatu konkursu odbedzie sie po 15 marca 2025. Doktadna data zostanie

opublikowana na stronie konkursowej oraz wystana do uczestnikéw i opiekunow

korespondencja elektroniczng na podane adresy (co najmniej 2 tygodnie przed

terminem finatu).


https://itstart.pl/konkurs/

o Finatkonkursu odbedzie sie na terenie kampusu Uniwersytetu Slaskiego
w Katowicach. Oprdécz konkursu planowane sg wyktady i pokazy na temat
cyberbezpieczenstwa.

6. Tematyka i wymagania

1. Pytania konkursowe podczas finatu beda dotyczy¢ szeroko pojetego
bezpieczenstwa w sieci, w tym ochrony danych, bezpieczenstwa sieciowego,
haset, phishingu i innych zagrozen.

2. Kazdy finalista rozwigzujac QUIZ zdobywa punkty, ktdre tworza ranking
laureatow.

3. Jezeli kilku uczestnikdow uzyska takg sama liczbe punktéw i nie bedzie mozliwe
wskazanie |, Ili lll miejsca to przewidziana jest dogrywka bezposrednio po
ogtoszeniu pierwszych wynikow.

7. Ogtoszenie wynikéow

1. Wyniki pierwszego etapu konkursu zostang przestane w postaci korespondencji
email dla kazdego uczestnika oraz opiekuna konkursu.

2. Wyniki Il etapu finatowego zostang ogtoszone w dniu konkursu

8. Nagrody

1. Najlepsigracze, ktdrzy znajda sie na czotowych miejscach w rankingu, otrzymaja
atrakcyjne nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

2. Przewidziane sg nagrody zal, Il i lll miejsce.

3. Organizatorzy przewidzieli rowniez kilka nagréd pocieszenia

9. Dane osobowe

Zgodnie z art. 13 ust. 1i ust. 2 ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych osobowych z
dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO) informujemy, ze:

1. Administratorem danych osobowych podczas konkursu sg organizatorzy konkursu,
wskazani w punkcie pierwszym regulaminu.

2. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu okreslenia, ktérzy uczestnicy konkursu i
ich opiekunowie zostang zaproszeni do drugiego etapu konkursu, oraz do okreslenia
zwyciezcow i przekazanych im nagrad.

3. Odbiorcami danych osobowych bedg organizatorzy, partnerzy i patroni wskazani w
punkcie pierwszym regulaminu konkursu w celu wskazanym w punkcie 8.2
regulaminu.



4. Dane osobowe beda przechowywane przez okres trwania konkursu, a dane
zwyciezcow wraz z listg nagréd tak dtugo jak wymagajg tego przepisy prawa
finansowego.

5. Uczestnik gry i jego opiekun ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo
ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia
danych, prawo whniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem.

6. Uczestnik gryijego opiekun ma prawo whiesienia skargi do organu nadzorczego, gdy
uzna, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO.

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze niepodanie danych moze
skutkowac niemozliwoscia realizacji celdw, dla ktorych dane sa zbierane.

10. Publikacja wizerunku w 2-gim etapie konkursu.

Kazdy uczestnik, podczas finatu musi dostarczy¢ podpisany przez siebie (w
przypadku petnoletniosci) lub przez rodzica (w przypadku niepetnoletniego uczestnika
konkursu) zgode na udziat w konkursie oraz publikacje wizerunku. Dokument stanowi
zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

11. Postanowienia koncowe
o Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.

o Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz do odwotania
konkursu bez podania przyczyny.

o Organizatorzy nie pokrywajg kosztéw dojazdu na FINAL, ktéry odbedzie sie na
Uniwersytecie Slaskim w Katowicach.



Zatacznik nr 1
ZGODA NA UDZIAL W FINALE ORAZ PRZETWARZANIE WIZERUNKU UCZNIA

Ja, nizej podpisany/a, wyrazam zgode na (swdj udziat /udziat mojego dziecka)* w Slaskim
finale konkursu informatycznego HACKDEFENSE oraz na przetwarzanie (mojego

wizerunku/wizerunku mojego dZIiECKA)™ ..ccuuiiiiiiiiiiiiiie e e e e eaans ,
przez organizatorow, wspotorganizatoréw i patronéw konkursu z okazji ,Dnia
Bezpiecznego Internetu 2025. Oswiadczam, ze zostatem/am poinformowany/a o
przystugujacych mi prawach, w tym prawie do wycofania zgody w dowolnym momencie,
prawie dostepu do danych oraz ich poprawiania.

* niepotrzebne skresli¢
Dane ucznia:

- Imie i Nazwisko: .....cevveeviiiiiiiiiiieniiieen,
-Data urodzenia: co.oeeeveveveieiiiiniiieenen.
s 74 (o L €= LN

Dane rodzica/opiekuna prawnego (jesli uczestnik jest niepetnoletni) lub dane
uczestnika (jesli jest petnoletni):

= IMIE I NGZWISKO: «eeieiit ittt ettt s et e s e e saseansensanssensaessenes
S 74 40 - OO PP OPR O PUPPR PPN

Wizerunek ucznia bedzie wykorzystywany wytgcznie w celach zwigzanych z promocja
konkursu, sprawozdaniem z jego przebiegu w mediach oraz dziatan edukacyjnych
zwigzanych z Dniem Bezpiecznego Internetu 2025. Wizerunek ucznia bedzie
przetwarzany przez okres trwania konkursu oraz po jego zakonczeniu. Przetwarzanie
wizerunku odbywa sie zgodnie z przepisami RODO oraz ustawg o ochronie danych
osobowych.

Podpis rodzica/opiekuna prawnego (jesli uczestnik jest niepetnoletni lub podpis
uczestnika (jesli jest petnoletni)

Data Podpis




